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Nasleduj “vonu” Rima

Ro&nik/typ 3koly: 6. roénik, ZS

Ciel aktivity: Uplatnit dobovu perspektivu pri hodnoteni pracovnych podmienok
otrokov v rimskej pracovni a navrhnut tri historicky vierohodné rieSenia na ich
zlepSenie, ktore respektuju technologické, spoloCenské a ekonomické moznosti

rimskej doby.

Badatelska otazka: Ako mohlo pranie siat ovplyvnovat zdravie
ludi v starovekom Rime?

Koncept historického myslenia: dobové perspektivy

Rozvijané badatelskeé zrucnosti:
opisujeme zdroj/pramen, vysvetlujeme vyznam, poznavame a triedime
zdroje




Uloha 1.

Zadanie, aké maju dostat Ziaci: Pramene/zdroje k ulohe:

Prezri si fresku. Co na nej vidi$? Ozna¢ na obrazku aspori 3
veci, ktore vies rozoznat a pomenuj ich. Oznac 2 veci, ktore
sa ti zdaju byt zvlastne alebo inac zaujimavé a uved preco.
Napis 1 myslienku, co podla teba freska znazornuje.

V Casti nastroje si mozes zvolit T (text) alebo rychle
poznamky.

Rozvijané digitalne kompetencie:

olnformacna a datova gramotnost - 1.2

Vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho
obsahu

Navrhovane digitalne ndastroje:

oCanva o Freska z Pompeji, CistiC oblecenia
o Zdroj: https://eaglesanddragonspublishing.com/ancient-
everyday-pee-and-laundry-in-the-roman-world/




Uloha 2.

Zadanie, akeé maju dostat ziaci:
Uloha 1: Prezri si fresku a precitaj
dokument. Rozvijané digitalne kompetencie:

Uloha 2: V texte vyzna¢ aspon 3 pre teba
zarazajuce informacie, zdovodni preco.
Vdaka ktorym 3 znakom spozname
pracovnika pracovne? PrecCo prave tieto
znaky? Akeé ukony vykonavali? Aky vplyv
mala ich praca na ich zdravie? Uved aspon
3 vyhody a 3 nevyhody ich prace. Svoje

tvrdenie zdovodni. Pouzi nastroje T (text), Navrhované digitdlne ndstroje°
kreslenie alebo poznamky. o Canva

o|lnformacna a datova gramotnost - 1.2
Vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho
obsahu

o Komunikacia a spolupraca - 2.4 Spolupraca
prostrednictvom digitalnych technolégii

Uloha 3: Ktoré pasaZe z textu vieme najst a
rozpoznat aj na freske?




Pramene/zdroje k ulohe:

Freska z Pompeji, CistiC oblecenia

Zdroj: https://eaglesanddragonspublishing.com/ancient-everyday-

pee-and-laundry-in-the-roman-world/
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Opis prace valchovacoy, CistiCcov oblecCenia
Zdroj: MATYSZAK, PHILIP. 24 hodin v starovekom Rime. Jeden den v zivote [udi, ktori

tam zili. Eastone books, 2019. str. 149. ISBN 978-80-8109-367-8



Uloha 3.

Zadanie, aké maju dostat ziaci:

Vlastné tvorba: Predstav Si, 2e Si Sa OCitOl V Sta rovekej Wlastna tvorba: Predstav si. Ze =i sa ocitol v staroveke] prafovni ako jej majicel. Ake

wylepZenia {3 navrhy) by si navrhol, aby si zlepsil pracovné podmienky svojich otrokow a

pracovni ako jej majitel. Akeé vylepsenia (3 navrhy) by si Vs masole o T (en), kst e posnirmy
navrhol, aby si zlepsil pracovné podmienky svojich

otrokov a zaroven aby si nestratil klientelu?

V Casti nastroje pouzi T (text), kreslenie, rychle e .

Mawvrhy musia zodpovedat obdobiu, ktorému sa venujeme. [e potrebné vychadzat z toho, ake poznatky. materialy, technolagie a moZnosti mali fudia v dangj
dobe. Nie je moZne pouZivat moderné predmety alebo vynalezy, kuoré v tom obdobi este neexistovali. Ziak preukaZe, 28 rozumie historickému kontextu a vie

p OZ n a, m ky =a vEit do Ziveta fudi v minulosti.

Pramene/zdroje k ulohe:

2. Predstavenie trech navrhow [10b)
Tiak pripravi tri rézne ndvrhy alebo rieSenia zadanej dichy. Kafdi nawrh musi byt samostatny, zrozumitelny a dostatoéne rozpracovany. Mestadi iba vymenovat
napady — ku kafdému nawrhu je potrebné strudne vyswetlit. ako by fungoval alebo prefo by bol uZitodny.
2. Kreativnost a nipaditost (10b)
Hodnoti sa originalita a viastné premyslanie. Navrhy by mali bye zaujimave, premyslené a mali by ukazaf schopnost hizdat rézne rieZenia historického
° problému. Ocenuje sa fantazia, ale zaroven musi zostat zachovana historicka vierchodnost.

Rozv I’j a n é d ig I t é I n e ko m p et e n c i e : Je dovolené powsit dalSie historické zdroje stvisiace s iémou na hibsie pochopenie doby.

Opis bodovania:
10 bodov - Kritérium je spinené dpine. Praca je presna, premyslena a bez wyrazmypch nedostathkow.
2 bodaov - Kritérium je splnené takmer Oplne. Vyskytujl =a drobné nepresnost alebo menej rozpracovans fasti
v 7 7 V4 ’ & bodow - Kritérium je splnené len ciastocne. Chybaju niektore dolefite informacie alebo vysvetlenia.
O I n fo r m a C n a a d a t Ova g ra m Ot n O St - 1 . 2 4 body - Kritérium je splnené minimalne. Praca obsahuje viacero nedostatkoy alebo je malo rozpracovana.
2 body - Kritérium je splnens len vo velmi malej miere.
0 bodow - Kritérium nebolo splnené vibec.

Vyhodnocovanie dat, informacii a digitalneho obsahu S

28 — 30 badov = 1 — vibomy = Zizk spinil vietky kritérid na velmi vysokej (rovni. Prica je historicky presna, kreativna a obsahuje kvalitne spracované névrhy.
24 - 27 bodov = 2 - chwvalitebry = Ziak splnil kritéria velmi dobre, v praci sa wyskytuju len drobne nedostatky, ktore vyrazne neznizuju jej kvalitu.

(®) KO m u n | ké C | a a S p O | u p ré Ca - 2 .4 S p O | u p ré Ca 19 - 23 bodow = 3 - dobry = Fiak splnil v&&Sinu kritérii, sviak praca obsahuje viscero nedostatkor alebo menej rozpracovane Sast.

13 — 18 bodov = 4 — dostatofny = Ziak splnil kritéria len &iastofne. Praca je netplnd alebo absahuje viraznejSie chyby a nedaostatky.
0 - 12 bodow = 5 - nedostatolny = Ziak nesplnil pofadované kritéria v dostatofnej miere. Praca je nedplna, nezodpoveda zadaniu alebo chiybaji podstatné

prostrednictvom digitalnych technoldgii

Navrhovane digitalne nastroje: o Freska z Pompeji, CistiC oblecenia

oCanva o Zdroj: https://eaglesanddragonspublishing.com/ancient-
everyday-pee-and-laundry-in-the-roman-world/




Hodnotenie aktivity

oHodnotiace kritérium:

o 1. Dodrzanie historického casu a priestoru (10b)

o Ndvrhy musia zodpovedat obdobiu, materidlom, moZnostiam danej doby. Ziak preukdZe, Ze rozumie historickému
kontextu a vie sa vZit do zivota ludi v minulosti.

o2. Predstavenie troch navrhov (10b)

o Kazdy navrh musi byt samostatny, zrozumitelny a dostatocne rozpracovany. Strucne vysvetlit, ako by fungoval alebo
preco by bol uzitocny.

o3. Kreativnost a napaditost (10b)

o Navrhy by mali byt zaujimave, premyslené a mali by ukazat schopnost hladat rozne riesenia historickeho problemu.
Ocenuje sa fantazia, ale zaroven musi zostat zachovana historicka vierohodnost.

o Je dovolené pouzit dalsie historické zdroje suvisiace s témou na hlbsie pochopenie doby.
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