
Miroslava
Kovácsová
Ližbetinová
Základná škola Pri Podlužianke 6, Levice



Hry v rímskom amfiteátri –
zábava, politika alebo krutosť 

 

Koncept historického myslenia:

Rozvíjané bádateľské zručnosti:

dobové perspektívy
vzťah k minulosti 

skúmame povahu zdroja
zohľadňujeme dobové súvislosti

 

Cieľ aktivity: Žiak analyzuje prameň o gladiátorských hrách, vysvetlí ich význam a
porovná ich s dnešnou zábavou.

Bádateľská otázka:Boli hry v Koloseu len zábavou alebo mali aj iný význam? 

Ročník/typ školy: 6. ročníkzákladnáškola–3.cyklus

hľadáme kľúčové detaily



Úloha 1.
 

Čítanie s porozumením –podčiarkni, vyhľadaj v texte:
1. Čo Senecaočakával, že uvidí, keď išiel na poludňajšie

predstavenia a aká bola realita?
2.Čo podľa autora chýbalo bojovníkom (gladiátorom na

poludňajšom predstavení a aký to malo dôsledok,)

•Prehliadanie, vyhľadávanie a filtrovanie dát, informácií a 
digitálneho obsahu

Zadanie,akémajúdostať žiaci: 

Rozvíjané digitálne kompetencie:

Pramene/zdroje k úlohe:

Navrhované digitálne nástroje: 
Canva, ChatGPT



Úloha 2.
 

 
•Prehliadanie, vyhľadávanie a filtrovanie dát, 

informácií a digitálneho obsahu

Pozornesi prezri obrázok mozaiky zo Zlietnu.
1. Vyhľadaj a označ na obrázku aspoň 4 rôzne prvky

(zbrane, postavy, zvieratá, hudobné nástroje)
2.Ku každému prvku napíš: 

a) čo zobrazuje
b) na čo sa používal alebo čo predstavuje
c) čo nám prezrádza o živote ľudí v období antiky

3. Aké podobnosti a rozdiely existujú medzi rímskymi
hrami a dnešnými formami zábavy (napr. PC hry)?

Zadanie,akémajúdostať žiaci: 

Rozvíjané digitálne kompetencie

Pramene/zdroje k úlohe:

Navrhované digitálne nástroje: 
Canva, Copilot



Hodnotenie aktivity
Kritérium

Identifikácia prvkov

Opis prvkov

Interpretácia

Zhrnutie

Prehľadnosť spracovania

 
Popis

 
Body

Žiaksprávneidentifikujeaspoň 4 prvky na 
0–4

0–4

0–4

0–4

0–2

obrázku
Presnosť a zrozumiteľnosť popisu jednotlivých 
p rv kov
Schopnosť vysvetliť význam prvkov v historickom
kontexte
Všeobecné závery o živote v antike

Estetika a prehľadnosť výstupu v Canve

Podľa hodnotiacej tabuľky môže hodnotiť učiteľ sám, no môže ísť aj o vzájomné
hodnotenie, kde si žiaci na základe zdieľaného obrázku –vypracovanej úlohy, môžu body
prideľovať navzájom. 
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