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Architektura starovekého Rima

Rocnik/typ Skoly: 6. rocnik, zakladna skola

Ciel aktivity: Poznat a pomenovat druhy rimskych stavieb. Poznat ich
funkciu.

Badatelska otazka: Ake stavby su typické pre staroveky Rim a aku mali
funkciu?

Koncepty historického myslenia:
Trvanie a zmena - spoznanie a pochopenie vyznamu starovekych stavieb a ich
aktualnost v sucasnej dobe. Vztah k minulosti - rozvijat u ziakov vztah k historii.

Rozvijané badatelské zrucnosti: vysvetlovat vyznam, zohladnovat dobove
suvislosti, porovnavat informacie z roznych pramenov, hladat klucové detaily




Zdroj mapa

y 4
Uloha 1.
https://www.muzeummap.sk/

Za d a n ie p re ‘Z'ia kov: Agrippova mapa: Prva rimska mapa sveta — Slovenské Muzeum Map

Zdroj video
https://www.youtube.com/watch?v=X4ppi59fk9A

Pomenuj stavby, ktoré sa nachadzaju na Agrippovej Staroveky Rim architektira
mape a napis ich vyuzitie?
Porovnaj typy stavieb na Agrippovej mape so s samata .

stavbami starovekého Rima podla videa.
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Rozvijaneé digitalne kompetencie:

 Informacna a medialna gramotnost -
vyhladavanie udajov, analyza, interpretacia
« Filtrovanie udajov, hodnotenie a porovnavanie
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Uloha 1.

Zadanie pre ziakov:

Ku kazdej stavbe na Casovej osi dopln jej cely nazov
a napis tri informacie, ktoré v texte chybaju.
Vyberte si jednu stavbu a vytvorte vymysleny pribeh
v podobe komiksu, ktory sa bude odohravatv
starovekom Rime.

Rozvijaneé digitalne kompetencie:

 Informacna a medialna gramotnost -
vyhladavanie udajov, analyza, interpretacia
« Hodnotenie a tvorba

Navrhovanée digitalne nastroje:
 Padlet - Casova os, comic strip

Stavby starovekého Rima
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Stavby starovekého Rima
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Hotovo

Ku kazdej rimskej stavbe na ¢asovej osi dopln
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Uloha 2.

Zadanie, pre ziakov:

Odpis vsetky slova rimskeho napisu, ktore sa nachadzaju na
skale v Trencine a vyhladaj ich preklad. Na preklad pouzi Copilot
alebo NotebookLM. Zisti informacie o sposobe zivota
obyvatelov Laugaricia v Case, ked na tomto uzemi boli rimske
vojska. Otazky poloz Marcovi Aureliovi prostrednictvom Mizou
ChatBot.

Rozvijaneé digitalne kompetencie:

 Informacna a medialna gramotnost - vyhladavanie
udajov, analyza, interpretacia

Navrhovane digitalne nastroje:

 Copilot, NotebookLM
« Mizou ChatBot
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AktIVIta 1. (dI) (dI) (dI) (dS)
« Na hodnotenie aktivit ziaci pouzivali kontrolné zaznamy, do ktorych
zapisovali ziskané informacie.

2) Vyberte si jednu stavbu a vytvorte vymysleny pribeh v podobe komiksu, ktory sa b

- Ziaci pouZivali Kahoot. (informdcie zobrazené na tabuli). »starovekom Rime. V komikse pouiite réane redlac abrécky exstlice] aneke
Aktivita 2: Kritéria hodnotenia
« Ziaci k obrdzkom vytvdrali popis a preklad slov. Obrizok Fakdy o stavhe
« Ziskané historické fakty zozbierané z rozhovoru s historickou osobnostou S e i
ZGpiSOVG/i do kontrolného zaznamu. 3. |ANO -NIE ANO - NIE
* Overenie ziskanych informdcii na zdver prostrednictvom kvizu cez Teams. 4 |ANO -NIE ANO - NIE

. Ziaci vyuZivali zber informdcii a ich interpretdciu pocas vsetkych aktivit.
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