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Architektúra starovekého Ríma 

Koncepty historického myslenia:
Trvanie a zmena – spoznanie a pochopenie významu starovekých stavieb a ich 
aktuálnosť v súčasnej dobe.  Vzťah k minulosti – rozvíjať  u žiakov vzťah k histórii.

Bádateľská otázka: Aké stavby sú typické pre staroveký Rím a akú mali 

funkciu?

Rozvíjané bádateľské zručnosti: vysvetľovať význam, zohľadňovať dobové 

súvislosti, porovnávať informácie z rôznych prameňov, hľadať kľúčové detaily

Cieľ aktivity: Poznať a pomenovať druhy rímskych stavieb. Poznať ich 

funkciu.    

Ročník/typ školy: 6. ročník, základná škola



Úloha 1.

Pomenuj stavby, ktoré sa nachádzajú na Agrippovej 

mape a napíš ich využitie?

Porovnaj typy stavieb na Agrippovej mape so 

stavbami starovekého Ríma podľa videa.

Zadanie pre žiakov: 

• Informačná a mediálna gramotnosť –

vyhľadávanie údajov, analýza, interpretácia 

• Filtrovanie údajov, hodnotenie a porovnávanie 

Rozvíjané digitálne kompetencie:

Zdroj mapa  
https://www.muzeummap.sk/
Agrippova mapa: Prvá rímska mapa sveta – Slovenské Múzeum Máp
Zdroj video
https://www.youtube.com/watch?v=X4ppi59fk9A
Staroveký Rím architektúra

Navrhované digitálne nástroje: 

YouTube

Online mapy

https://www.muzeummap.sk/
https://www.muzeummap.sk/agrippova-mapa-prva-rimska-mapa-sveta/
https://www.muzeummap.sk/agrippova-mapa-prva-rimska-mapa-sveta/
https://www.muzeummap.sk/agrippova-mapa-prva-rimska-mapa-sveta/
https://www.muzeummap.sk/agrippova-mapa-prva-rimska-mapa-sveta/
https://www.youtube.com/watch?v=X4ppi59fk9A


Úloha 1.

Ku každej stavbe na časovej osi doplň jej celý názov 

a napíš tri informácie, ktoré  v texte chýbajú.  

Vyberte si jednu stavbu a vytvorte vymyslený príbeh 

v podobe komiksu, ktorý sa bude odohrávať v 

starovekom Ríme.  

Zadanie pre žiakov: 

• Informačná a mediálna gramotnosť –

vyhľadávanie údajov, analýza, interpretácia 

• Hodnotenie a tvorba 

Rozvíjané digitálne kompetencie:

Navrhované digitálne nástroje:
• Padlet – časová os, comic strip



Úloha 2.

Odpíš všetky slová rímskeho nápisu, ktoré sa nachádzajú na 

skale v Trenčíne a vyhľadaj ich preklad. Na preklad použi Copilot

alebo NotebookLM.  Zisti informácie o spôsobe života 

obyvateľov Laugaricia v čase, keď na tomto území boli rímske 

vojská. Otázky polož Marcovi Aureliovi prostredníctvom Mizou

ChatBot.

Zadanie, pre žiakov: 

• Informačná a mediálna gramotnosť – vyhľadávanie 

údajov, analýza, interpretácia 

Rozvíjané digitálne kompetencie:

Navrhované digitálne nástroje: 
• Copilot, NotebookLM

• Mizou ChatBot



Hodnotenie aktivity
Aktivita 1:

• Na hodnotenie aktivít žiaci používali kontrolné záznamy, do ktorých    

zapisovali získané informácie.

• Žiaci používali Kahoot. (informácie zobrazené na tabuli). 

Aktivita 2:

• Žiaci k obrázkom vytvárali popis a preklad slov.

• Získané historické fakty zozbierané z rozhovoru s historickou osobnosťou 

zapisovali do kontrolného záznamu.

• Overenie získaných informácií na záver prostredníctvom kvízu cez Teams.

• Žiaci využívali zber informácií a ich interpretáciu počas všetkých aktivít. 
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