CESTA DO HISTORIE

Interaktivny kviz zamerany na obdobie
od prcwel(u po novovek, ktorfr hravou
formou nielen pomébze Yiakom znpukow::t’
si uéivo siedmeho roénika, ale aj rozvija
ich kreativne my5|enie.

Aktivita je uréend pre ziakov, ktori prebrali
udivo siedmeho roénika zakladnej skoly.
Tematicky sa venuje témam Zivota v
praveku, Rimskej ri§i a pociatkom
kolonizacie Ameriky v rannom novoveku.
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Cielom aktivity je zopakovat si ug&ivo
Siesteho roénika hravou a zaujimavou
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VYKONOVOVY STANDARD OBSAHOVY STANDARD:
> rozpoznat rozdiely v spésobe obZivy a Zivota pravekych - |D"|."’BC, prcweké zbrcme, domestifikacia
zheradov, loveov a rolnikov zvierat
> PERETLE G @S [ e L ) - cisdrstvo, rimske kultdrne pamiatky,
nastrojov, resp. zbrani .
> zhodnotit prinos antickej kultiry pre nasu pritomnost Spurtukoua povstanie
> vymedzit hlavné pri¢iny a désledky zamorskych objavov - Mapa, nové vyndlezy, obchod s psvodnymi

Ameriéanmi



POSTUP PRACE: 0 &

Ziakom rozdame pracovné |i5ty,
ktoré slizia ako nahrada vpisovacich
poliéol( v PC. Tieto |isty nbsahujli meno
hra&a, kolénku s troma Zivotmi (vo forme
srdieéol() a s otazkami, ktoré sa ich hra bude p)’rl:at'. Spustime prezentaciv a
#iakom preé&itame pravidld hry, popripade vysvetlime body, ktoré im nemusia
byl’ jasné. V. momente, ked' je vﬁatkﬁm jasné, ¢o maju robit, méZeme posunit
snimku, ktora zad&ina samotni hru. Prezentdcia je takmer automatickda, od
viitela sa vyiaduje len aby preklil(dvul dia|ﬂgy. Ugitel zusuhuje len v
momente, ked' #iaci zod povedia otdzku. Kazda otdzka ma tri moZnosti.

Po tom, ¢o si Ziaci vybeni sa ugitel’ opyta, kto zadal moznost A, B, alebo C
(pnprfpade ul(i rok napl’su|i do kolénky). Nasledne ugitel precita, ukﬁ mali
tieto od pcwede désledok, teda &i Ziaci stratili alebo nestratili Zivot. V
pr[pude otazok s vfbernm oble&enia, ndpnrﬁéam vybrut' jednéhn ¢tudenta,
uby pri§ie| na p|dtne ukazat, ktoré zvolil. Takto hra funguje az do pus|ednej
oté.zky, po ktorej je hrag “cslnboden‘f“ z pocitaCovej hry a ocitne sa znova v
triede.

Na zdver prichddzu whudnntenie dtudentov - &i dokazali unikndt virusu
alebo ostali zaseknuti v niektorom z obdobi.

{ -ff* MOZNE MODIFIKACIE:

Ak ugitel nema moznost pouzit pocas | hodiny zvuk, je mozné cel hru
sprevddzat &itanym 1 prejavom - bud Vi otko bude ¢ftat nrﬁ ﬂo 00 sa
rozdelia roly uéitelky, virusu, sprievodeu hry, rir nekeholol 1 Kristofa
Kolumba mec fﬁﬁ ziakov. Ak Pﬂ‘i‘ sa nagiel vgitel s kombi JfaD-fK"‘m informo Jﬁ] <y, hra
by sa d« 'ﬂi L plne zautomatizovat.

Moje meno je Vic Szabé a som 3studentom maglsterskehc:
stupfia UPJS v kombindcii hlstorla—qnghcky Jc.zyl(

Na tejto hre som pracoval s timom v zloZent:

Nina Szabové - artwork, hlas ugitelky

Kristina Dronzekové - hlas sprievodcu hrou.

Filip Hrubisédk - hlas rimskeho ob&ana a Kristofa Kolumba.




